223 I AUTOUR D'UN AUTEUR PS - MS

ceuvre

Reconnaitre les albums
d'un auteur illustrateur

Ecrire et illustrer un album

Edouard Manceau

N8

OBJECTIFS

OBJECTIFS GENERAUX

* Comprendre et raconter des histoires.

e Comprendre la notion d'auteur illustrateur d'un livre.

e Reconnaitre les livres d'un auteur illustrateur, reconnaitre ceux d'une méme collection.

* Inventer une histoire en s'appuyant sur la structure narrative de livres de I'auteur.

e Structurer ses propos en enrichissant le lexique de connecteurs logiques et temporels (MS).

COMPETENCES EN JEU

» Ecouter ensemble une histoire lue ou racontée par I'enseignant (PS).

¢ Observer des illustrations et traduire en mots ses observations (PS).

* Raconter (quelques éléments seulement pour PS).

* Oser s'exprimer (PS).

e Expliquer, justifier (MS).

* Produire un énoncé oral pour qu’il puisse étre écrit par I'enseignant (MS : vocabulaire précis, syntaxe adaptée,
enchafinements clairs, cohérence d’ensemble).

* Participer a un échange collectif en écoutant autrui, en attendant son tour de parole et en restant dans le sujet
de I'échange (MS).

Le travail décrit peut étre menée en trois séquences. Il est possible de faire le choix de ne traiter que la premiére, ou les deux
premiéres, ou la totalité des trois séquences :

* séquence 1, 9 séances : découvrir un album, comprendre I'histoire, la raconter ;

* séquence 2, 4 séances : comprendre la notion d'auteur, reconnaitre les livres d'un auteur ;

* séquence 3, 10 séances : inventer et écrire une histoire.
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OBIJECTIFS

recopie devant les éleves et 'affiche dans un endroit visible de tous.

ETAPES ACTIVITES ORGANISATION
PRIORITAIRES
1. Repérer le person- Séquence 1, séance 1 Par groupes, en ateliers
Décou- nage principal * Observer la couverture du livre.
verte d'un » Décrire ce que I'on voit : illustration, écrit. Hop le
. R . /
album * Emettre des hypothéses sur le contenu du livre mouton ! !
y
d’Edouard Corr;prend’re’ « Découvrir les pages du livre, les unes aprés les autres. Lvre
quelques événe- - Livre
Manceau ments et les refor- * S'exprimer sur ce que |'on voit, ce que I'on comprend, au fil des pages U;reaizlicete
muler montrées par I'enseignant : animal, couleurs, expressions utilisées, P
écriture... A
Evaluation diag- * L'enseignant accueille tous les propos des éléves et les écrit sur une %
nostique des feuille support pour les garder en mémaoire.
connalssanc?s OUtil
et des compé- -
tences langa-
gieres sollici-
. p—
tees Prendre la parole, Séquence 1, séance 2 Groupe classe
expliquer, échanger A partir des différents propos collectés dans chaque groupe, échanger Album !
et se mettre d’accord pour produire un écrit commun sur la compré-
. . P, s o Livre
Prendre conscience hensllon des différents éléments du Eeut : Affiches Livre
I'écri * points sur lesquels nous sommes d’accord ;
que I'écrit est une précédentes
trace de I'oral * points sur lesquels nous ne sommes pas d’accord (sous forme de %
tableau). Tableau réca-
pitulatif outil
. ’ ’ Vs [— 4
Savoir écouter une Séquence 1, séance 3 Par groupes
histoire lue * Observer la couverture, lire son titre : faire du lien avec ce qui a été en ateliers !
découvert précédemment. Album
Comprendre et refor- |+ Ecouter la lecture du texte en suivant les illustrations. Une affiche ﬂ;
muler | h|st0|retavec Reformuler ce qui se passe au fil des pages montrées par |'enseignant par atelier
Ses propres mots qui note les propositions des éléves.
* L'enseignant pointe le nom de l'auteur sur la couverture et le lit. Il le Outil

Prendre la parole,
expliquer, échanger

Prendre conscience
que I'écrit est une
trace de I'oral

Séquence 1, séance 4
* Relire I'affiche commune produite lors de la séance 2.

* Apporter des modifications ou des ajouts en fonction des nouvelles
propositions des éléves suite a la lecture du livre (affiches séance 3).

* Relire les nouvelles propositions des éléves.

Groupe classe

Album

Affiches précé-

dentes %
Affiche

commune util
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PS - MS

lement

(évaluation intermé-
diaire)

* Raconter I'histoire a I'enseignant qui note le récit.

* Raconter I'histoire aux enfants d’une autre classe.

. OBIJECTIFS .
ETAPES ACTIVITES ORGANISATION
PRIORITAIRES
2. Comprendre et refor- | Séquence 1, séance 5 * Sousgroupes [—— 4
Compré- muler une histoire + Ecouter a nouveau I'histoire lue par I'enseignant. en ateliers E
. avec ses propres
hension mots. » Reformuler avec ses propres mots page aprés page.
fine du * Observer les pages du livre qui montre le personnage : avant/apres. Livre
récit . S’exprimer, décrire. ¢ Une affiche —
Prendre conscience ar atelier
de latransformation |*® S’interroger, puis expliquer pourquoi I'animal a changé. Expliquer avec P
du personnage dans ses propres mots les péripéties.
le temps » Echanger/justifier : désaccords éventuels. Qutil
* Noter les propositions sur une affiche.
Comprendre et refor- | Séquence 1, séance 6 * Groupe classe
mg!er une histoireen |, Revenir sur la grande affiche commune de la séance 2.
utilisant des connec- —
teurs de temps * Apporter des modifications ou des ajouts en fonction des nouvelles * Affiche
avant/apreés propositions des éléves (affiches séance 5) commune %
* Reformuler les nouvelles propositions, les écrire. Relire. outl
uti
3. Raconter une histoire | Séquence 1, séance 7 * Sous-groupes
Raconter ;‘:’onnlije, en identi- e Observer et écouter I'enseignant raconter I’histoire de Hop le mouton ! |« Marottes : en carton
I'histoire lant les personnages a l'aide des marottes. La raconter plusieurs fois de suite notamment avec des scratches pour
pour les PS. enlever/ajouter les
avec des 3 ) o s parties du —
Réinvestir un vocabu- | Raconter I’histoire a son tour a I'aide des marottes, pendant que les
marottes lai P . . N corps de
aire precis autres écoutent (entraide entre éléves). Fanimal
* Remarquer les oublis ou les erreurs.
* Raconter (nouveaux éléves), raconter d'une autre fagon. Outil
Raconter une histoire | Séquence 1, séance 8 e Album — 4
connue en respectant * Réécouter la lecture de I'histoire faite par I'enseignant.
la trame narrative et . i }
en utilisant des * Repérer les petits mots utilisés par E. Manceau pour commencer, pour
connecteurs tempo- continuer et pour finir I'histoire ? Livre
rels et logiques (MS . iti il . ——
giq (Ms) Noter les propositions des éléves. « Feuilles de
* Ecrire les différents connecteurs du récit (recto) et coller I'illustration couleur diffé- %
correspondante du livre (verso). rentes une par
* Raconter I'histoire avec la participation des éléves en pointant le connecteur Qutil
connecteur sur les différentes feuilles.
* Souligner I'importance de ces connecteurs pour faire un meilleur récit
de I'histoire.
Raconter individuel- Séquence 1, séance 9 ¢ Album S

Livre
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PS - MS

pour reconnaitre des
livres écrits par un
méme auteur

Comprendre et refor-
muler une histoire
avec ses propres
mots (PS), en utilisant
des connecteurs
temporels et logiques
(Ms)

Echanger autour des avis différents. Aprés validation, coller une photo
de l'auteur sur la couverture de ses albums.

Ecouter la lecture d'un nouveau livre parmi ceux de Manceau identifiés
par les éléves.

Reformuler au fil des pages ce qu’ils ont compris de I'histoire.

P OBIJECTIFS p
ETAPES ACTIVITES ORGANISATION
PRIORITAIRES

4. Séquence 2, séance 1 Par groupes : en ateliers
Décou- * Découvrir, feuilleter les ouvrages mis a disposition.
verte de * S'exprimer librement. 5 albums de
différents « Montrer les livres qui, selon eux, ont été écrits et dessinés par E. (I;/Ianc;zu |
albums Manceau (rappel : auteur de Hop le mouton !). ont dela

i collection
d’Edouard | g,y0ir observer et . it:s;ifier : celui-ci parce que... (format du livre, animal, nom de l'auteur, P'tite étincelle (i
Manceau prendre des indices e couverture...).

3 albums écrits par

d’autres auteurs

Séquence 2, séance 2

Les livres de la bibliothéque ont été mélangés. Retrouver les albums
déja lus.

Demander ensuite de retrouver les livres identifiés comme ayant été
écrits par Edouard Manceau (Séance 1).

Ecouter la lecture d'un nouvel aloum d’E. Manceau et reformuler avec
ses propres mots, au fil des pages, ce que I'on a compris du récit.

Par groupes : en ateliers.

Albums déja
lus + albums
identifiés lors
de la précé-
dente séance.

Livre

Séquence 2, séance 3

Lire un nouvel album d’E. Manceau et demander ensuite aux éléves

de reformuler avec leurs propres mots, au fil de page, ce gu’ils ont
compris du récit.

Groupe classe

Album
Manceau

Savoir donner son
avis et le justifier

Utiliser « parce que »
(Ms)

Séquence 2, séance 4

Se souvenir des albums d’E. Manceau lus. Rappeler le titre de chaque
livre et le nom de leur auteur.

Donner son avis sur les livres lus, leur préférence et de la justifier :

* J'ai aimé ce livre parce que...

* Mon livre préféré est... parce que...

Groupe classe

Albums
Manceau

Livre
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. OBIJECTIFS .
ETAPES ACTIVITES ORGANISATION
PRIORITAIRES
5. Comparer et identi- Séquence 3, séance 1 (MS) Groupe classe
Création- Ec?rrncrj:lj:sledn;rfgis + Ecouter le projet d’écriture présenté par I'enseignant :
d'un histoires (MS) * toute la classe va étre auteur et illustrateur d'un livre, qui va ressem- 3albums lus | @
album : bler a un des livres de la collection P'tite étincelle : de la collec-
’ * avoir des idées dans sa téte a raconter ; tion P'tite

construc- . . :

! * les dessiner ; étincelle Livre
tiondela « écrire. —
trame nar- « Réécouter les trois histoires lues. —
rative * Comparer page par page les trois histoires : identifier les différents Photocopies

éléments communs présents dans les trois histoires (personnage animal, des éléments
personnage qui vient aider, partie manquante, transformation...) : clés de outil
* noter les propositions des éléves ; chacune des 2
* si besoin, relire I'histoire dont il est question. trois histoires
Identifier la trame Séquence 3, séance 2 (MS) Photocopies ——
narrative des Elbums * Rappeler les éléments communs déja identifiés : utiliser les illustra- Zlerrr:ents clés %
conrus enseasant | yi,n¢ des différents moments clés sur lesquels les éléves ont fait des de chacune
surleurs structures | oeryations (séance 1) pour faciliter la verbalisation. es trois outil
répétitives (MS) histoires =
* Pour chaque groupe d’images, comparer et expliquer quel est I'élé-
ment commun.
* Construire la trame narrative pas a pas sur une grande affiche synthése Af(f:'Che .
(voir Annexe 1). « on_stru_|re
une histoire »,
* Redire tous les éléments de la trame narrative construite, dans I'ordre Annexe 1
(PS). Outil
6. Séquence 3, séance 3 Par groupes de niveaux
Création- « Lister des animaux connus par les enfants et enrichir au fur et 3 mesure | (PS5 MS) en ateliers
d'un Nommer, décrire ;:Ies découvertes (jeux de loto, mémory, puzzles, animaux de la
album: (personnages : physi- erme...).
choix du guement et morale- * Choisir trois animaux ayant une caractéristique physique particuliere
ment) (pour les PS, imposer trois animaux et en préparer une représenta-
personnage tion) :
principal * le tigre/rayures ; chameau/bosses ; éléphant/grandes oreilles (PS, -
i . Annexe 2). . . . Fiches d'iden-
Opérer un choix en le * le chat/moustaches ; le requin/dents pointues ; le zébre/rayures... etc tité, Annexe 2
justifiant (personnage (MS, Annexe 2). ’ Outil
principal) * Décrire chaque animal pour réaliser une fiche d’identité. T
* Choisir un animal parmi ceux proposés : se mettre d’accord pour savoir
lequel sera celui du livre du groupe.
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PS - MS

* Noter toutes les propositions du groupe sur une affiche mémoire.

ETAPES OBJECTIFS ACTIVITES ORGANISATION
PRIORITAIRES

7. Imaginer les étapes Séquence 3, séance 4 * Par groupes en ateliers :
Création- je :'hlstowe @ I'alc:_e * Observer les parties amovibles de I'animal choisi. Aprés essais, proposi- un livre fabrigué par
d'un idi:tifrizr:e narrative tion_s et justifications, se mettre d’acct_)rd surla _partie manquante dt_e groupe
album : I'animal (oreilles, queue, bosses...) qui sera I'objet de la transformation.
choix des * Reprendre la fiche synthése « Construire une histoire » (Annexe 1) : . Animgl ch,oisi en séance
L * poser I'animal choisi en début d'histoire ; 3 fabriqué
éléments Justifier ses choix, * construire I'étape suivante : I'animal trouve un objet ; avec des
dela échanger * réfléchir collectivement pour choisir I'objet. Si besoin, s’aider de cartes partlgs
trame nar- images d'objets permettant de faciliter la verbalisation ; ?mo??‘les)
rative * proposer, justifier, échanger et se mettre d’accord sur un objet (corde, scratches

panier, gdteau, chaussure...).

* Construire I'étape suivante :

* suite a une action réalisée sur 'objet trouvé, I'animal rencontre un

probléme (il se retrouve enroulé dans la corde, il a mal au ventre...) ;

« réfléchir collectivement au probleme rencontré par le personnage

principal et aux changements émotionnels provoqués (personnage est |* Affiche

embété, triste, il a peur...) ; mémoire par

* proposer, justifier, échanger et se mettre d’accord sur ce probleme. groupe

Séquence 3, séance 5

* Rappeler les éléments déja dégagés (personnage principal, le manque,
I'objet trouvé, le probléme rencontré).

* Essayer de trouver une solution au probléme rencontré par le person-
nage principal : arrivée d’un personnage adjuvant, avec un objet, qui agit
sur I'animal pour l'aider :
* réfléchir, proposer, justifier et se mettre d’accord pour déterminer ces
3 éléments ;
* si besoin, s’aider de cartes images (personnages/objets) permettant
de faciliter la verbalisation.

+ AVaide de la fiche synthése « Construire une histoire », construire
I'étape suivante : situation finale (I'animal a été aidé il n'a plus de
probleme, il est transformé physiquement).

* Réfléchir, proposer, justifier et se mettre d’accord.

* Noter les propositions des éléves de chaque groupe sur une affiche
mémoire.

* Réfléchir au nom de I'animal : onomatopée (bruit que peut faire
I'animal en marchant, en mangeant, cri...).

Par groupes en ateliers :
suite

Affiche

mémoire %
Outil
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. OBJECTIFS .
ETAPES ACTIVITES ORGANISATION
PRIORITAIRES
8. Mettre en mots ses Séquence 3, séance 6 Par groupes en ateliers
Dictée a idées pour raconter * Rappel : a partir de I'affiche mémoire de chaque groupe, se souvenir
I'adulte du des différents éléments construits (personnage, manque, rencontre..., Affiche -
texte de Etablir un lien cohé- etc). mémoire du %
I'album rent entre les diffé- * Saider d’une histoire bien connue par les éléves (celle racontée lors de groupe,
rents éléments de la séquence 1), pour raconter I’histoire inventée : avec le personnage séances 4 et 5 outil
I’histoire (MS) choisi, I'objet découvert, les péripéties qui s’en suivent... : -
* proposer une formulation ; ) .
s ; ' . . . Affiche 1 jet
. . * échanger : autour d'autres formulations possibles ;
Réinvestir des struc- ,
- * se mettre d'accord ;
tures syntaxiques (PS) o o = . L .
* écrire les propositions des éléves sur une grande feuille mémoire qui
servira de 1% jet.
« Alafin de la séance, relire le texte obtenu par le groupe.
Améliorer le récit Séquence 3, séance 7 Par groupes en ateliers
(MS) * Relire le texte écrit (1% jet). Affiche 1 jet, séance 6
* Repérer des corrections ou des ajouts possibles a faire. Fiches connecteurs
Reinvestir les clonnec— * Se mettre d'accord sur une reformulation et écrire la correction éven- séquence 1, seance 8
teu.rs temporels et tuelle avec un feutre d’une couleur différente.
logiques (MS)
* Améliorer I'histoire avec les petits mots déja travaillés lors de la
séquence 1 séance 8 :
Réinvestir des struc- * reprendre les cartes réalisées ;
tures syntaxiques (PS) * regarder les illustrations et redire les connecteurs associés ;
* reprendre le récit en essayant de réutiliser ces connecteurs (ou en Affiche 2° jet
utiliser d’autres si les éléves en connaissent d’autres) ;
* noter les propositions sur l'affiche 1° jet pour constituer un nouveau
texte enrichi (2¢ jet).
* Relire le texte obtenu.
9. Comprendre et refor- | Séquence 3, séance 8 Groupe classe
Décou- muler une histoire * Ecouter la lecture de I'aloum Nom d’un champignon ! :
avec ses propres
verte mots * Reformuler le récit avec ses propres mots pour verbaliser ce que l'on a Albums de Livre
d'autres compris de I'histoire. Manceau —
albums de * Prendre conscience de la construction progressive du dessin d'un dont I)Iom d'un champi-
Manceau personnage au fil de I'histoire. gnon :
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. OBIJECTIFS .
ETAPES ACTIVITES ORGANISATION
PRIORITAIRES
. essiner des person- équence 3, séance e Pargroupes :
10 Dessiner d sé 3, séance 9 P po
Représen- | nages (MS) * Se souvenir du personnage qui se construit dans Nom d’un champi- en ateliers %
tation du gnon ! * Feuille format
person- * Construire a son tour le personnage de son album : g‘éigic cham-  Qutil
nage prin- Connaitre et repré- e partir d’un champignon comme Manceau ; dessine.
ival d senter les différentes * ajouter les différentes parties manquantes ;
Cipal de parties du person- * cette représentation servira de modeéle pour toutes les illustrations du Feutres
son album | nage (PS) livre inventé (souligner I'importance de la permanence du personnage). |+ Album Nom —
« Présenter le personnage principal dessiné ainsi que son nom aux autres|  94Un c?ampl— !
groupes (Annexe 3). gnon :
* PS: proposer des personnages déja dessinés par |'enseignant et les Livre
faire décorer (peinture, collage..., etc).
11. Dessiner des person- | Séquence 3, séances 10, 11, 12 * Par groupes : en ateliers
Réalisation |nages (MS) * Peindre les champignons.
des diffé- * Les coller sur des pages. * Peinture, encre,
rentes I?eprssentel\l;lcsies * Dessiner les différentes parties du personnage (comme modeéle du pinceaux, feutres, colle
illustra- émotions (MS) départ) avec des feutres. * Feuilles de —
tions et du * Colorier le personnage adjuvant. cfouleur ,
Connaitre et repré- T . (format carré)
texte de s * Taper les textes dictés a I'aide du traitement de texte (une ou deux pour réaliser
\ senter les différentes pages par éléves de MS). | outil
I'album parties du person- €s pages LU
nage (PS) * Changer la police pour transformer le texte en écriture cursive.
* Prévoir une séance particuliére pour réaliser la couverture etla4®de |« OQrdinateur, imprimante
couverture.
* Assembler les différents éléments : couverture, pages écrites, pages
illustrées (Annexe4)
(1 exemplaire pour chaque éléve du livre réalisé par le groupe).
12. Raconter * Raconter I'histoire a une autre classe (se préparer a cette situation : e Albums
Partage de s'entrainer). réalisés par les !
sa création * Raconter son histoire aux parents lors du spectacle de Noél. éleves
* Participer au concours Etamine de I'OCCE. Livre
* Préter son livre a une autre classe.
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SITOGRAPHIE

POUR APPROFONDIR LA TRAVAIL AUTOUR DES LIVRES DES EDITIONS
FRIMOUSSE

* J'invente une histoire a partir des albums d’Edouard Manceau
S http://www.crdp-strasbourqg.fr/maternelle/brut/manceau/
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