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Séquence 1
Cahier d'activités p.

~ J'apprends le code

® j'entends [£]

43 a 50

® je vois

in prince
im timbre
ain main
aim faim

ein peinture

€l sin — chim — naim — rai — cain — gin — daim — bt &in

~Je m'entraine 3 lire

P ]
B in im ain aim ein
le linge imprévu vilain | un daim |une ceinture
le patin la timbale un grain peindre
infini |  important soudain le frein
enfin simple lendemain
J'apprends le code
La lettre a ;
() a () ai ain aim
@ [ | @ [ E €]
apeuré la semaine vilain la faim
le matin jamais le pain un essaim
quatre la paix ainsi
au eau © an am
@ o [o] 9 @ [a]
jaune | un chiteau une antenne | la jambe
les animaux nouveau la chance une ampoule
la taupe | un marteau pendant la ribambelle

Je lis des mots du texte.

un prince il Sinquiétait tout de suite
mon frere plutot

nous Nous amusons tellement
des coups donc
les ainés ils aimaient jamais

ils éclaterent de rire dehors

G Je lis des phrases qui se ressemblent.

Les deux ainés s'ennuyaient & mourir.

Les deux ainés qui s’ennuyaient 2 mourir partirent 4 I'aventure.
Un jour, les deux ainés qui s'ennuyaient 3 mourir partirent

a 'aventure.

Ils aimaient beaucoup faire les quatre-cents coups. Ils décidérent
de ne plus jamais revenir au chiteau.

Comme ils aimaient beaucoup faire les quatre-cents coups,

ils déciderent de ne plus jamais revenir au chiteau.

Les deux ainés s'éloignérent.

Les deux ainés s'¢loignerent en se moquant.

Les deux ainés s'éloignerent tout en se moquant de ce petit frére
si sensible.

d Je lis un nouveau texte.

Les deux princes décident d’emmener leur petit frére avec eus.
En route, au détour d’un sentier, ils trouvent une fourmilicre.
Le plus 4gé veut la fouiller avec un bAton.

« Laisse donc les fourmis en paix, dit aussitdt le petit frere,

je ne supporte pas qu'on les dérange. »
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