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Noé joue sur son ordinateur.
Il utilise les 4 fléches de son clavier : haut, bas, droite, gauche, ﬂ v
Lorsqu'il appuie une fois, il se déplace d'un neewd. . )
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Dessing le parcours qu'il a suivi pour que le carré (ouge atteigne la croix,
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* 2 en bas
* 2 3 droite
* 4 en haut
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* 2 en haut
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* 2 3 droite
* 3 enbas
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