e o U
Pusitonn . Parcown Act B 131

@ La symétrie (1)
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ﬁ Suis ces étapes pour obtenir des taches de couleur symétrique.
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1. Fais une ou plusieurs 2, Plie la feuille en deux. 3. Déplie la feullle

taches de peinture d'un Appuie fort sur la feuille. et trace en rouge
coté de la feuille blanche. la pliure.

ﬂ Noé a pli@ son carma et a trouvé un axe de symétrie.
Détache les 3 carrés du matériel page 5.

Réalise dautres pliages pour trouver les 3 autres axes de symétrie du carré.
Trace-les en 101 sur les carrés ci-dessous.
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