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Prénom : Date :

Dame Coca p 54 55

1/ Réponds par vrai ou faux :

1- Le chaudron est cassé en quatre morceaux. gzua;(m bww)

2- Mexico a perdu trois poils de sa moustache. m’\d& ......
3- Le Patou a mal au nez. %ﬂ\m@(ﬁw- %"3"‘3)
4- Coca a glisseé dans l'eau. /LF\-Q&

5- Elle est tombée sur ses genoux. z&cwoc .
(ot monle

6- Elle a une grosse bosse sur la téte.

7- Le Patou est en larmes. AV .

8- Mexico est content. /&.WLM /}ﬁﬂw ‘L/

9- Mexico et Patou demandent pardon a Coca. NASA4277 "

10- Coca leur donne des bonbons. /UW .....

2/ Remets les phrases en ordre :

Coca - contente - est - pas - n’ - tout - du.

..... C&m«\'pntzfmcanbmdmxemb

souris - la - aime - n’ - le gateau - pas.
_
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Date: .onfooroof oo,

A PO esnvmmmienn
Carmels obéit 2 son popa. vrel Grux)| Coarmels sendort tout de suite. vrel @
Carmels port pendant le jour. vrsl (faux)| Llle part volr Lo mer. @ foux
Elle mevche toute L2 pait @? faux | Flle part 2vec toute s2 mille. vrel
Elle veut volr ta mere. ;r—!! Elle 2erive devant L2 mer un soir. vrel (Foux
Elle habite dans le méme poulsiller que ses cousines.  {gral) faux | Llle se precipite tout de suite dang lesn.  veat (Foux
Vlle arrive st bord de L2 mer le matin, faux |Llle est trés heureuse et gamuse bien. 1\foux

* Pendant combien de temps Carméla marche —t-elle ?

E. mancha .Qo-r\%tm,..r), , Touke lo. miik .
* Qu Carméla apercoit-elle la mer?

= ¥ !

EA0 a.{\.m.gmt Lo men o remumel d'une dune
* Par quoi est éblouie Carméla ?

" 4 . y =
B ek 1%%-10"» ,QL»)'Ld:a.cﬂL q,u.»/a/e%%w Qa fen
?—@w-‘b ; e .
ans quoi Carméla hésite-t-elle a entrer?

. Al & entren dams L'ecun.

Que fait Carméla avant de se précipiter dans I'eau ?

coqidlages ok digusts die ouvelfss




NOMBRES ET CALCULS

. Comparaison des nombres |
= 55 Compétences : Comparer, encadrer, ranger et intercaler
y/ J u S q u a 4 9 9 (2 ) lg:l:‘:{nr:er:i::ez g’:n:rgai?'ser sur les tables de multiplication

par2,3.

[ ] [ } [ ] [ ] [ } Photofiches : Parcours A p. 96 - Parcours B p. 97

Les parents de Noé veulent acheter un ordinateur. Compare les prix en euros
de ces deux ordinateurs en utilisant <ou >.

ET @?-@@@»

1% > 41

Compléte ce tableau de numération.

Compare les deux nombres avec < ou >. %‘3L| > 3726
Compleéte. 1
] {
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‘l Encadre chaque nombre avec des €entaines entiéres. )
100 < 187 < 200 goo < 328 <400 200 < 246 <500

" Range ces nombres du plus petit au plus grand.
326 292 470 381 218 431

M8 <1292 < 296 < WA < 43 < 470

Relie ces nombres a leur place sur la droite graduée.

trois cent quarante-cinq trois cent soixante-quinze
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330 340 350 360 370 380 390 400

cent un




